VAL-MAN

VS Kvikmyndaval

Kennarar: Sara Gisladottir

Lysing

Kvikmyndaval

Kennsluaodferdir og fyrirkomulag

10, 8,9

Nemendur horfa 4 kvikmyndir og/eda sjonvarpspetti ad eigin vali. Ad lokinni dhorfsreynslu vinna peir r efni med pvi ad itbua veggspjald sem
kynnir myndina/pattinn fyrir 66rum nemendum. Veggspjaldid getur verid baodi hefobundid (4 pappir) eda stafraent (t.d. i Canva, Google Slides,

Keynote eda PowerPoint).

Kennslan er verkefnadrifin og byggir 4 blondu af einstaklings- og hopavinnu. Nemendur fa kynningu 8 hugmyndum um framsetningu, skipulag

og urvinnslu efnis og vinna sidan sjalfstett eda med félaga.

Namsadlogun

Verkefnin eru sveigjanleg og heegt ad adlaga pau ad getu og dhuga hvers og eins.

Néamsmat

Notast er vid leidsagnarmat og simat. L6g0 er dhersla a:
e  Virka patttoku og abyrgd i vinnuferlinu.
e  Skopun og frumleika i framsetningu.

e  Heefni til ad greina, velja og setja fram upplysingar.

e  Getu til a0 nyta stafreena midla 4 abyrgan hatt (hdfundarréttur, heimildir, skipulag).

e  Samvinnu og framlag i hépavinnu.
Nemendur fa reglulega endurgjof fra kennara, jathingjum og med sjalfsmati.
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VIDMID UR NAMSKRA

VS Kvikmyndaval

° Haefnieinkunn

° Getur tjad hugsanir, hugmyndir og tilfinningar & skipulegan, skyran og videigandi hatt.

° Getur talkad og midlad efni med skapandi hatti og notad sjénraena og hljodrena midlun sem hluta af tjaningu.

° Getur midlad pekkingu, skodunum og hugmyndum med fjolbreyttum adferdum (texti, myndir, grafik).

° Feer innsyn 1 hvernig listaverk (kvikmyndir/peettir) endurspegla hugmyndir, samfélag og menningu.

° Getur nytt stafreena midla til ad afla upplysinga, vinna tr peim og midla & abyrgan hatt.

° Getur nytt forrit og tdl til ad skapa, hanna og midla hugmyndum (t.d. Canva, Slides, Keynote).

° Getur synt abyrgd i stafreenu umhverfi og virda héfundarétt og personuvernd.
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