VAL - SPILASTOKKURINN

VS Leikja - og spilaval

Kennarar: Sara Gisladottir

Lysing

Valgrein i leikjum og spilum.

Kennsluaodferdir og fyrirkomulag

8,9

s

Kennslan byggir 4 pvi ad nemendur kynnist fjolbreyttum bordspilum, spilum og samvinnu- og hreyfileikjum. Logd er dhersla & ad uppgdtva
gledina sem felst i leik og spilun an télvutaekni, pjalfa félagsferni og auka samvinnu. Nemendur profa ny spil, lera reglur, reeda adferdir og fa

teekifeeri til ad bua til eigid spil eda breyta reglum til ad profa nyjar nalganir.

Unnid er baedi i litlum hopum og med sterri bekkjarhopnum. Kennarinn styrir innldgn og leidbeiningum en gefur rymi fyrir sjalfsteeda og

skapandi leikjavinnu.

Namsadlogun

Verkefnin eru sveigjanleg og heegt ad adlaga pau ad ahuga og getu hvers og eins.

Néamsmat

Matid er byggt a simatinu og leidsagnarmati. L6gd er ahersla a:
e  Virka patttoku og jakveed samskipti i spilum og leikjum.
e  Skilning 4 reglum og getu til ad fylgja peim.
e  Samvinnu, sanngirni og virdingu i leik.

e Frumkveedi og skdpun 1 pvi ad proa nyjar reglur eda hanna eigid spil.

Nemendur fa reglulega endurgjof fra kennara og jafningjum og taka patt i sjalfsmati.
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VIDMID UR NAMSKRA

VS Leikja - og spilaval

° Haefnieinkunn

° Getur tjad reglur, leidbeint 60rum og tekid patt i umraedum a skyran og uppbyggilegan hatt.

° Getur lert nyja leiki og spil.

° Getur lesid, skilid og nytt texta (t.d. reglubaekur) i samhengi.

° Getur synt abyrgd i midlun og samstarfi, hvort sem pad er & pappir eda stafrent.

° Getur tekid patt 1 leikjum sem byggja 4 samvinnu, tjaningu og samskiptum.

° Getur proad leikgledi, hlutverkaskipan og samskipti i hépum.
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